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DISPOSITIF DE RANGEMENT ELECTRONIQUE POUR JETONS DE JEU. 

&) Le dispositif de rangement pour jetons de jeu £ circuit 
electronique £ mSmoire comporte un plateau (32) pourvu de 
plusieurs colonnes (34-44) destinees & recevoir des jetons 
empil6s (12-16) et 4quip6es d'antennes (46-51) associ6es 
une unite Electronique susceptible de communiquer en lec- 
ture/ ecriture avec les jetons presents dans chaque colonne 
(34-44). 

Chaque antenne (46-51) comporte un barreau de ferrite 
60) entoure d'une bobine en fil conducteur (62) et pr£sen- 
tant & chaque extrEmite deux pattes planes de ferrite s* Pen- 
dant dans un plan sensiblement perpendiculaire au barreau 
(60) pour former un V 6largi, les extr6mit§s libres des pattes 
(64-67) etant disposes en vis-a-vis deux par deux (64, 66; 
65, 67) aux deux extremites de deux colonnes adjacentes 
(42, 43). 
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DISPOSITIF DE RANGEMENT ELECTRON IQUE POUR JETONS DE JEU 

La presente invention concerne le rangement de jetons 
de jeu, egalement appeles jetons de casino. Par jeton 
de jeu on entend tout element en forme de disque ou de 
plaque et representant une valeur nominale ou non. 
D'une facon generale les jetons sont fabriques en 
matiere plastique rigide et r6sistante aux rayures. Les 
jetons presentent des motifs varies en dessins et en 
couleurs pour former un decor plus ou moins complexe et 
reduire les risques de falsification et/ou de 
reproduction frauduleuse. Certains jetons integrent un 
circuit electronique & memoire dans lequel sont 
stockees des informations concernant le jeton, 
notamment son numero ou code d' identification et sa 
valeur numerique. Ces jetons equipes de circuits 
electroniques a memoire sont egalement designes jetons 
& memoire electronique. Selon les modeles des jetons, 
les circuits electroniques sont du type a memoire 
simple PROM, a memoire reprogrammable EEPROM ou meme a 
microprocesseurs assort is d'une memoire. 

Plus particulierement, 1' invention concerne le 
rangement des jetons a memoire electronique dans un 
easier a jetons qui pourra par exemple etre place sur 
ou dans une table de jeu. De tels easier s ou plateaux a 
jetons servent notamment de reserves a jetons aux 
points de change et/ou aux tables de jeux. Le easier 
contient les jetons echanges contre des valeurs, par 
exemple des jetons ou plaques de valeurs faciales 
differentes, monnaie, etc.. II est egalement possible 
d'y prelever les jetons necessaires au paiement des 
mises gagnantes et d'y ranger les jetons provenant des 
mises perdantes. Le nombre de jetons contenu dans un 
easier est variable et par consequent la valeur globale 
representee par ces jetons evolue dans le temps. 
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Dans le but de faci liter le suivi du contenu en jetons 
du easier et des mouvements entree/sortie des jetons 
afin de mieux controler ces mouvements et de ce fait de 

5 lutter plus efficacement contre les fraudes, il a deja 
6te propose dans la demande WO 97/30414 au nom du 
demandeur des dispositifs de rangements pour jetons de 
jeu a circuit elect ronique a memoire comportant une 
structure de rangement analogue muni d'au moins une 

10 section de rangement en colonne, ci-apres colonne, 
destinee a recevoir des jetons, et une unite 
Slectronique de dialogue comportant des moyens de 
lecture dans la memoire des jetons pour communiquer par 
des moyens formant antenne avec les jetons presents 

15 dans au moins une colonne de ladite structure de 
rangement. Grace a 1' utilisation d' algorithmes d' anti- 
collision, 1' unite de dialogue est capable de proceder 
a une lecture /ecriture simultanees de tous les jetons 
presents dans une colonne du easier/plateau. Dans une 

20 premiere variante le dispositif de rangement 
<§lectronique comporte des antennes a larges boucles 
planes entourant les colonnes de jetons ; dans une 
seconde variante les antennes de type a enroulement 
circulaire et a noyau de ferrite optionnel sont 

25 disposees a l'extremite inferieure des colonnes. 

Quoique donnant les resultats de fiabilite et de 
securite escomptes, les deux variantes du dispositif de 
rangement electronique connues de la demande de brevet 
30 precitee sont limitees quant au nombre maximal de 
jetons lus dans une colonne a environ une vingtaine de 
jetons pour des jetons circulaires classiques d' environ 
4 mm d'epaisseur. 

35 Ces limitations quantitatives sont assez genantes pour 
les exploitants de casino qui utilisent des casiers ou 
plateaux presentant des colonnes de grande capacite 
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capables d'accueillir entre 60 et 80 jetons. De plus 
une simple extension g6om6trique des antennes connues 
ne donne pas de bons r^sultats tant au niveau du nombre 
de jetons lus qu'au niveau des dimensions g6om6triques 
5 des casiers et/ou des plateaux qui deviennent 
incompatibles avec les tables de jeu et/ou de change 
utilisees dans les casinos. 

L' invention a pour objet de proposer des dispositifs de 
10 rangement electroniques k grande capacity de jetons et 
adapt<§s pour eliminer ou tout du moins r6duire 
sensiblement les inconv6nients pr6sentes ci-avant. 

A cette fin, 1' invention propose un dispositif de 

15 rangement pour jetons de jeu & circuit 61ectronique & 
memoire comportant une structure de rangement munie 
d*au moins une section de rangement en colonne, ci- 
apres colonne, destinee £ recevoir des jetons, et une 
unit6 61ectronique de dialogue comportant des moyens 

20 de lecture dans la memoire des jetons pour communiquer 
par des moyens formant antenne avec les jetons presents 
dans au moins une colonne de ladite structure de 
rangement, le dispositif 6tant caracteris<§ en ce que 
les moyens formant antenne comportent au moins une 

25 antenne de type bobin6 comportant un barreau de ferrite 
entour6 en tout ou partie d'une bobine et pr6sentant & 
chaque extr6mit§ au moins une patte plane de ferrite 
s'6tendant dans un plan sensiblement perpendiculaire au 
barreau, les pattes 6tant disposees en vis-S-vis deux 

30 par deux en tout ou partie aux deux extremit6s d'au 
moins une colonne. 

Comme explique en details dans la description qui va 
__suivre,-_la- g6om6trie de la structure- de - ferrite— de-. 
35 1' antenne integree dans le dispositif de rangement 
selon 1' invention permet de concentrer un champ 
magn6tique important entre les deux pattes en vis-&-vis 
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au niveau d'une zone axiale de la colonne sur une 
distance sensiblement egale a la longueur du barreau de 
ferrite. Cette structure d' antenne permet d'accroitre 
les performances de lecture/ecriture des jetons par 
5 1' antenne et d'augmenter la capacite des colonnes des 
plateaux a jetons de casino; des essais ayant montre 
que des colonnes de 100 jetons etaient possibles. 

Selon un premier mode de realisation de 1' invention, le 
10 barreau de ferrite est associe a chaque extremite du 
barreau a une pluralite de pattes disposees 
sensiblement symetriquement par rapport a un plan 
passant par ledit barreau ou par rapport a l'axe du 
barreau. Cette caracteristique permet la lecture de 
15 plusieurs colonnes de jetons voisines et/ou adjacentes 
a partir d'une meme antenne. II en resulte une 
simplification physique et electronique du dispositif 
de rangement electronique avec une efficacite accrue et 
grace a une integration facilitee des antennes dans les 
20 plateaux une reduction de l'encombrement total. 

Selon une premiere variante, la pluralite de pattes 
comporte deux pattes soit alignees, soit disposees en 0 
ou en V. Cette variante est utilisee avec une structure 

25 de rangement presentant un arrangement sensiblement 
plan de colonnes paralleles, les colonnes etant 
associees deux a deux a une antenne et disposees de 
part et d' autre du barreau correspondant, les 
extremites libres de pattes s'etendant sensiblement en 

30 alignement avec les regions centrales des deux colonnes 
adjacentes. 

De facon optionnelle ladite structure de rangement 
comporte au moins une colonne de grande largeur 
35 disposee en deux antennes presentant des pattes se 
pro j etant sensiblement en alignement avec les regions 
laterales de ladite colonne de grande largeur. Cet 
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arrangement permet la lecture de plaques de jeu 
de forme rectangulaire en plus des jetons de jeu 
classiques en forme de disque. 

5 Avantageusement la structure de rangement de type 
plateau comporte sur sa face superieure un plateau 
receptacle k jetons et dans lequel sont pr<§vues les 
colonnes paralieies pour les jetons, s^parees les unes 
des autres par des parois rectilignes, les barreaux 

10 d'antenne etant disposes sous lesdites parois, de 
preference assez prks du fond des colonnes. 

Selon un mode de realisation simple, robuste et 
permettant la modularite la structure de rangement 
15 comporte un chassis porteur des ( antennes et destine k 
recevoir de fagon amovible ou non le plateau receptacle 
k jetons. 

Selon une autre variante ladite pluralite de pattes est 
20 constitu6e de pattes rayonnant de fagon equirepartie 
autour de l'axe de barreau dispose verticalement . Cette 
variante peut etre utilisee avec un easier comportant 
une structure de rangement de type carrousel pr6sentant 
un axe tubulaire vertical dans lequel est dispose ledit 
25 barreau. 

II est entendu pour la suite de 1' expose que le terme 
easier dans le cadre de 1' invention recouvre tout type 
de porte-jetons (ou porte-plaques) k colonne, notamment 
30 les plateaux k colonnes horizontales ou legdrement 
inclin6es et les casiers distributeurs verticaux. 

Selon un mode de realisation performant de 1' invention, 
- - l-» unite - eiectronique - de dialogue communique.. -avec „ les_ 
35 jetons, selon un mode "sans contact", par ondes 
modulees par 1' intermediaire de moyens formant antenne 
et comportant au moins une antenne associee auxdits 
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moyens de lecture, lesdits moyens formant antenne 
etant disposes par rapport a la structure de rangement 
de facon a assurer la communication avec les jetons 
presents dans au moins une colonne de ladite structure. 

Avantageusement 1' unite de dialogue comporte des moyens 
d'ecriture dans la memoire des jetons presents dans la 
colonne de la structure de rangement. 

Tout aussi avantageusement, 1' unite electronique de 
dialogue et les circuits electroniques a memoire des 
jetons sont adaptes pour permettre a 1' unite de 
dialogue de discriminer les jetons presents dans une 
meme colonne. 

II est done possible pour 1' unite electronique de 
dialogue de determiner en temps reel par communication 
avec la memoire de chacun des jetons, le nombre de 
jetons a memoire electronique contenus dans la 
structure de rangement, la valeur de chaque jeton, la 
valeur globale instantanee contenue dans le easier ou 
plateau, l'identite de chaque jeton, la valeur par type 
de denomination ou toute autre information associee par 
exemple a l'identite du jeton. Ces informations peuvent 
etre stockees, traitees en temps reel ou transmises a 
un serveur via un reseau pour permettre d'effectuer 
toutes les analyses et traitements desires. 



Parmi les avantages conferes par le dispositif de 
30 rangement electronique selon 1' invention, la capacite 
de lecture d'une seule antenne (jusqu'a 2 x 100 jetons) 
permet de reduire le nombre d'antennes par plateau, 
d'eviter la multiplicity d' antenne par colonne et de 
simplified tres considerablement la structure physique 
35 et electronique du dispositif de rangement y compris de 
ses equipements electroniques. 
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1/ invention concerne 6galement une antenne pour 
dispositif de rangement £lectronique de jetons, plaques 
ou ob jets analogues plats & circuits 61ectroniques & 

5 m6moire, caract6risee en ce qu'elle comporte un barreau 
de ferrite entourd en tout ou partie d'une bobine en 
fil conducteur et pr6sentant & chaque extr£mit£ au 
moins une patte plane de ferrite s'6tendant dans un 
plan sensiblement perpendiculaire au barreau, les 

10 pattes 6tant disposes en vis-&-vis deux par deux en 
tout ou partie aux deux extremites d'au moins une 
structure de rangement en colonne destin£e k recevoir 
jetons, plaques ou objets analogues plats k circuits 
61ectroniques & m^moire. 

15 

Avantageusement le barreau de ferrite est associ£ & 
chaque extr6mit6 du barreau a une plurality de pattes 
disposes sensiblement sym£triquement par rapport & un 
plan passant par le barreau ou par rapport au l'axe du 
20 barreau. En particulier ladite pluralite comporte deux 
pattes soit align6es, soit disposees en U ou en V. 

D'autres buts, avantages et caract6ristiques de 
1' invention apparaitront £ la lecture de la description 
25 qui va suivre de plusieurs modes de realisation d'un 
dispositif de rangement pour jetons de jeu du type & 
m6moire dlectronique selon 1' invention donn£s & titre 
d f exemple non limitatif en reference aux dessins 
ci-annex6s dans lesquels: 
30 - la figure 1 est une representation sch<§matique d'un 
dispositif de rangement felectronique pour jetons 
selon 1' invention y corapris de l'£quipement 
61ectronique associ£; 
— la figure 2 est une vue seh<§matique agrandie de 
35 dessus de la structure de rangement & plateau 

illustr<§e & la figure 1; 
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- la figure 3 est une vue sch6matique de cot6 de la 
structure de rangement & plateau selon la coupe AA 
de la figure 2; et 

- les figures 4a a 4f sont des vues sch^matiques de 
5 cot6 de variantes d'antennes et du barreau de 

ferrite utilisables dans le cadre de la pr6sente 
invention. 

Le dispositif de rangement de jetons de jeu selon 

10 1' invention illustre & la figure 1 comporte pour 
l'essentiel une structure de rangement 10 pour jetons 
de jeu susceptible d'accueillir des jetons ranges en 
piles 12, 13, 14 et 15 (ou des plaques de jeu 16) et 
une unit§ electronique de dialogue 20 de 

15 lecture/ecriture associee & des moyens formant antenne 
constitu6s de six antennes bobin6es distinctes 46 i 51 
dont les deux bornes sont reliees par une ligne 
multiple 52 a deux- fils aux entries doubles El & E6 
d'une carte de multiplexage 24 formant interface de 

20 selection sequentielle d' antenne et dont la sortie SO 
est relive par la ligne bidirectionnelle 27 £ une carte 
electronique de lecture/6criture 26 comportant des 
moyens de lecture dans la memoire des jetons d'une part 
et des moyens d'6criture dans la memoire des jetons 

25 d 1 autre part contr616s par une unit6 de traitement 22 £ 
microprocesseur, en l f espece un ordinateur de type PC. 
L' unite de traitement controle la carte de 
lecture/6criture 26 par la ligne 23 et la carte de 
multiplexage 24 par la ligne 25. De fa?on classique 

30 1' unite de traitement 22 communique vers l'ext^rieur 
(p6riph6rique d'affichage, clavier, modem, interfaces 
reseau, serveur etc ) par des lignes d' Entr<§e/Sortie 
E/S 29. Sans sortir du cadre de 1' invention, l'unit6 
61ectronique de dialogue dans une version simplif i6e .ne 

35 comporte que des moyens de lecture dans la memoire des 
jetons, sa structure et son fonctionnement 6tant simi- 
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laires a ceux decrits ci- apres pour 1' unite de 
lecture /ecriture 26. 

L' unite de traitement 22, en l'espece un ordinateur de 

5 type PC, commande 1' interface de selection d'antenne 24 
par 1' envoi de signaux sur la ligne 25 quand on utilise 
plusieurs antennes. L' ordinateur 22 comporte en autres 
un circuit horodateur capable de donner la date et 
l'heure de chaque evenement, des memoires EE PROM pour 

10 stocker les donnees echangees avec les jetons 
elect roniques et une interface E/S 29 pour une 
connexion avec un ordinateur serveur (non represente) 
soit en mode point a point, soit en mode reseau. 
L' ordinateur 22 est normalement equipe d'un clavier et 

15 d'un ecran d'affichage. Le clavier permet par exemple 
de rentrer dans le systeme des informations telles que 
les commandes d'ouverture et/ou de fermeture de la 
table de jeu a laquelle est associe le easier, ou 
entrer le nom de l'operateur, etc. De meme, 1' ecran 

20 pourra afficher tout ou partie des informations 
suivantes: nombre total de jetons presents dans le 
easier, nombre de jetons par denomination et/ou par 
colonne, valeur globale contenue dans une colonne et/ou 
dans le easier. 

25 

La carte de lecture/ecriture 26 comprend un 
microprocesseur qui genere et interprete les signaux 
echanges avec les jetons a memoire electronique et un 
oscillateur qui genere la frequence porteuse (par 

30 exemple 125 kHertz) du signal radio- frequence emis vers 
les antennes. La carte 26 contient egalement un 
convertisseur Analogique/Numerique (A/N) , un modulateur 
et un amplificateur. A partir des commandes et 
informations provenant de 1 ( ordinateur- 22, - la carte 26. 

35 genere un signal analogique radiofrequence module en 
amplitude qui, via l'antenne selectionnee, vehicule 
l'energie, les donnees et un signal de synchronisation 
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vers les jetons a memoire 61ectronique. Les jetons et 
plaques electroniques 12-16 sont du type passif (sans 
stockage interne d'energie) & lecture ou a 
lecture/ecriture. L'antenne doit ainsi fournir 

5 l'£nergie n6cessaire au fonctionnement du circuit 
61ectronique du jeton et doit assurer la transmission 
des donn6es. Les distances de travail antenne/ jeton 
sont definies en fonction du flux magn6tique n6cessaire 
au bon fonctionnement du circuit electronique du jeton 

10 et dependent done de 1 1 inductance, de la g6om6trie de 
l'antenne et du courant d 1 antenne. En l'espece, on 
utilise pour les jetons £ circuit 61ectronique des 
antennes internes du type a bobines circulaires. 

15 La structure de rangement de jetons 10 representee plus 
en details aux figures 2 et 3 se compose d'un chassis 
28 en forme de cadre rectangulaire destine a Stre pos6 
sur un support (par exemple le plateau 30 d'une table 
de jeu, d'une table de change, d'une table de banque ou 

20 analogue represent 6 partiellement sur la figure 3) 
horizontalement & plat ou legdrement incline vers 
l'avant e'est-^-dire vers l'operateur. Le chassis 28 , 
realise en mat6riau non m6tallique, par exemple en 
matiere plastique rigide, porte un plateau receptacle 

25 32 pour jetons, 6galement en matiere plastique et en 
l'espdce amovible, essentiellement compose d'un fond 31 
ceinture d'un renfort rectangulaire 33 int^gre donnant 
la rigidite n6cessaire au plateau. Dans le fond 31 
sont pr6vues les sections de rangement en colonne ou 

30 colonnes paralleles, en l'espece deux groupes de cinq 
colonnes 34,35,36,37,38 et 39,40,41,42 de section semi- 
cylindrique notamment pour les piles 12, 13, 14 et 15 
de jetons en forme disques et une colonne cent rale 44 
de section quasi-rectangulaire pour- la pile 16 des 

35 plaques sensiblement rectangulaires, les colonnes etant 
s6par6es par des parois de separation rectilignes 45. 
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Le chassis 28 porte egalement les six antennes 46 a 51 
controlant chacune deux colonnes du plateau 32 et 
associ^es k l'unit6 electronique de dialogue 20. Ces 
antennes 46 a 51 feront l'objet d'une description 
detaillee ult6rieurement dans cet expose. Selon le 
choix du casino utilisateur le plateau 32 peut £tre 
amovible ou non par rapport au chassis 28 ou encore le 
plateau 32 peut etre solidaris6 avec le chassis 28 pour 
former un ensemble amovible ou non par rapport k la 
table support 30 (6tant pr6vu en cas de montage 
amovible du chassis 28 sur la table 30 des moyens de 
connexion/deconnexion £lectrique sur la ligne multiple 
52 entre les antennes 46 k 51 port6es par le chassis 
28 et la carte de multiplexage 24). 

L' invention utilise des jetons et/ou plaques de jeu 
perfectionn6s comportant un dispositif d f identification 
Electronique du type "sans contact"* De fagon plus 
precise chaque jeton plaque (par exemple le jeton 12a 
ou la plaque 16a) comporte un circuit electronique 17 
ou 17 ' dont la memoire contient des informations cod6es 
propres au jeton de fagon k permettre son 
identification et son authentif ication k l'aide d'une 
unit6 de lecture appropri6e (unit<§ de lecture seule ou 
unit6 de lecture/6criture fonctionnant en mode 
lecture) . Dans la version la plus simple, les circuits 
61ectroniques (non repr6sent6s) des jetons sont du type 
a microcircuit et 6quip6s d'une memoire non 
reprogrammable (par exemple de type PROM) avec un code 
d' identification unique de 32 ou 64 bits dont les 
champs peuvent comporter le num6ro de s6rie du jeton ou 
du lot de jeton, la valeur nominale et d'autres 
informations telles que le nom du -casino, etc. 

Le circuit electronique d' identification 17 du jeton 
comporte de plus, quel que soit le type de la m6moire 
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utilisEe dans le jeton, un Emetteur/recepteur a antenne 
pEripherique a bobine circulaire Egalement implante au 
cceur du jeton 12a et adapte pour Stre alimente par 
5 couplage inductif & partir de 1' antenne extErieure de 
1' unite de lecture ou de 1'unitE de lecture/Ecriture 
dans le cas de la present e invention 1' antenne 46 
associee k 1' unite Electronique de dialogue 20. 

10 Dans une version plus ElaborEe, les jetons sont & code 
Evolutif et EquipEs de mEmoire reprogrammable (par 
exemple de type EEPROM) permettant la lecture et 
l'Ecriture. Cette possibility de modifier les 
informations contenues dans la mEmoire augmente le 

15 degrE de sEcuritE du jeton Electronique en particulier 
en permettant de changer dans le temps les paramEtres 
d'authentification. De meme, il est possible de 
personnaliser certaines zones de la memoire puis de les 
configurer de . maniere reversible ou non dans un mode 

20 defini de zone mEmoire & accEs en lecture seule ou de 
zones & accEs en lecture/ecriture. Dans une version 
encore plus ElaborEe, le jeton est EquipE d'un 
microprocesseur susceptible de realiser des traitements 
et des transactions complexes. De fagon optionnelle, le 

25 dialogue entre 1'unitE Electronique et le jeton n'est 
autorise qu'apres une mutuelle authentif ication, en 
introduisant des codes de type mots de passe et/ou 
clefs de cryptographie dans le jeton et 1' unite 
Electronique (notamment pour encrypter les donnees 

30 durant leur transfert entre 1'unitE Electronique et le 
jeton et vice versa). 

Par ailleurs, le circuit electronique des jetons est 
adapte pour permettre soit la lecture et/ou l'Ecriture 
35 simultanEe de plusieurs jetons soit la discrimination 
entre les jetons, de fagon & travailler sur des jetons 
ou plaques de jeu empiles. Dans le mode de realisation 



2833102 



13 

de 1' invention donn6 k titre non limitatif, 
1' unite de dialogue 20 integrant la fonction de 
discrimination, notamment au niveau de la carte 26, est 
adapt6e pour saisir 1' identity d'un premier jeton dans 
5 un lot de jetons situ6 dans le champ rayonne de 
l'antenne active, par exemple les deux piles de jetons 
plac6es dans les colonnes 34 et 35 du plateau 32 et 
contr616es par l'antenne 46. II est alors possible de 
dialoguer avec ce premier jeton et de faire les 

10 operations de lecture et/ou d'6criture d6sir6es puis de 
desactiver le jeton saisi en lui envoyant une commande 
de mise en veille. L' unite de dialogue 20 continue ses 
interrogations & la recherche d'autres jetons dans la 
zone de travail de l'antenne active 46 pour saisir 

15 successivement tous les jetons presents. Apres la 
saisie et/ou le traitement du dernier jeton, 1' unite de 
dialogue 20 envoie une commande de reactivation de 
1' ensemble des jetons des deux colonnes 34 et 35 pour 
passer & une autre antenne jusqu'a lecture de tous les 

20 jetons et plaques presents sur le plateau 32 (avec 
elimination des doublons au niveau de la lecture de la 
pile de plaque 16. Cette fonction de discrimination des 
jetons est egalement appeiee fonction anti-collision. 

25 La structure et le mode de fabrication des jetons h 
circuit eiectronique & m6moire ne seront pas ici 
decrits en details. A titre d' exemple non limitatif, la 
demande EP-A-0694872 au nom du demandeur presente 
plusieurs types de structures de jetons et plaques 

30 utilisables dans le cadre de la presente invention. De 
mSme la demande W0 97/30414 pr6cites comporte des 
complements d' informations sur le mode de 
fonctionnement general des dispositifs de rangement 
eiectronique pour jeton de jeu. 

35 

Si l'on considere les figures 2 et 3, les moyens 
formant antenne sont constitues des six antennes 46, 
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47, 48, 49, 50 et 51 sensiblement identiques, 
montees sur le chassis 28 sous les parois de separation 
45 separant les colonnes 34-35, 36-37, 38-44, 44-39, 
40-41 et 42-43 assez pres du fond 31 des colonnes 
5 correspondantes . Comme on peut le voir a la figure 2 ou 
un arrachement partiel du fond 31 dans le dessin montre 
l'antenne 51 disposee symetriquement entre les colonnes 
42 et 43, chaque antenne, en l'espece l'antenne 51, est 
constitute d'un barreau de ferrite 60 entoure en tout 
10 ou partie d'une bobine a fil conducteur de forme 
cylindrique 62 reliee electriquement a une des lignes 
d' entree 52 de la carte de multiplexage 24 (en l'espece 
a 1' entre E6), le barreau 60 presentant a chaque 
extremite deux pattes planes 64,65 et 66,67 en ferrite, 
15 realisees de preference en une seule piece, s'etendant 
dans un plan sensiblement perpendiculaire au barreau et 
disposees en vis-a-vis deux a deux, 64-66 et 65-67 
respectivement, en partie (a leurs extremites libres) 
aux deux extremites des colonnes 42 et 43. Le barreau 
20 60 et les pattes 64,65 et 66,67 sont fixees par tout 
moyen approprie au chassis 28, en general par collage 
sur les faces interieures en vis-a-vis 28' et 28' ' . 
Dans le mode de realisation particulier des antennes 
46-51 illustrees aux figures 2 et 3, les deux pattes 
25 d' extremite forment un V elargi a grand angle de facon 
surelever la zone de lecture des jetons par rapport au 
barreau 60 (pour mettre les extremites libres des 
pattes 64-66 et 65-67 respectivement en alignement avec 
les zones centrales des colonnes 42 et 43 zones ou 
30 sont egalement plus ou moins alignes les antennes des 
dispositifs electroniques a memoire 17 des jetons 
presents dans les colonnes semi-cylindriques) . En 
pratique l'ouverture de 1' angle V, qui peut etre grande 
du faible,~"et "la "longueur des— pattes sont choisies en 
35 fonction des dimensions geometriques du plateau 32 et 
du chassis 28 et de la place disponible notamment pour 
placer les barreaux d' antenne 60 sous le plateau 32. 
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De plus comme on peut le constater sur la figure 4 le 
champ magn6tique s'6tendant entre les pattes en vis-i- 
vis a tendance a s'elargir de par la forme des 

5 extr6mit<§s avec des pattes doubles en V (voir fig- 4c, 
ligne <k tirets 82) notamment par rapport a des pattes 
doubles en alignement (fig- 4a, ligne a tirets 80) . En 
ce qui concerne la saisie 61ectronique (lecture et/ou 
6criture) des plaques 16, il est pr6vu deux antennes 

10 lat6rales (en l'esp^ce la patte droite 48' de l'antenne 
48 et la patte gauche 49" de l'antenne 49) pour 
pouvoir communiquer (en l'espfece par l'antenne 49) avec 
le circuit 61ectronique k m6moire 17' quelle que soit 
sa position dans la plaque 16, 6tant pr6vu dans l'unit6 

15 22 un algorithme d' elimination de double saisie 
eventuelle. 

A titre non limitatif, les barreaux de ferrite 60 
utilises ont un diam£tre de l'ordre de 1,3 cm et une 

20 longueur de 22,5 cm environ. Cette longueur pour les 
barreaux 60 permet la lecture/6criture de 60 jetons 
d' environ 3,8 ram d'epaisseur par colonne. Les pattes en 
ferrite ont une longueur d' environ 3 a 4 cm, une 
largeur de l'ordre du centimetre et une <§paisseur de 

25 l'ordre de 0,25 cm. Les pattes sont en g6n§ral fix6es 
aux barreaux par collage. Les ferrites ont des 
caract6ristiques correspondant & la gamme de frequence 
des transpondeurs (en l'esp6ce 125 kHz) avec une 
permeability comprise entre 100 et 250. Les pertes dues 

30 aux ferrites doivent rester faibles de fagon £ r^duire 
le plus possible la resistance 6quivalente de l'antenne 
(pour une antenne pr6vue pour la lecture/6criture de 
deux colonnes de 60 jetons, la resistance 6quivalente 
doit rester inferieure & 20 Ohms). 

35 

En ce qui concerne la dur6e des transactions, les 
performances du dispositif de rangement selon 
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1' invention realisables avec les composants 

aujourd'hui & disposition en technologie 125 kHz sont 
de l'ordre d'une dizaine de secondes pour la saisie de 
deux colonnes de 60 jetons empiles. Bien entendu, la 

5 forme, le nombre, la disposition et la localisation des 
antennes de l'unit6 de dialogue et de l f interface de 
selection d' antennes sont susceptibles d* adaptation en 
fonction des contraintes de fabrication et/ou des 
diverses specifications donnees par les exploitants des 

10 casinos tout en restant dans le cadre de la pr6sente 
invention - 

L' invention concerne 6galement des casiers, plateaux, 
distributeurs verticaux, carrousels et autres 

15 equipements de rangement a colonnes pour jetons de jeu, 
plaques de jeu ou analogues adaptes pour etre utilises 
dans un dispositif de rangement selon 1' invention, en 
particulier des casiers et plateaux equip6s d' antennes 
de saisie de colonnes de jetons de type bobin^es & 

20 barreau de ferrite et k pattes d'extr6mite en ferrite 
en vis-a-vis. 

1/ invention concerne 6galement des antennes bobin§es a 
barreau de ferrite et & pattes d'extr6mit6 en ferrite 

25 en vis-a-vis destinies £ un dispositif de rangement 
61ectronique de jetons, plaques ou objets analogues 
plats a circuits electroniques & m6moire dans lequel 
ces objets a circuits electroniques sont ranges en 
colonnes. Ici encore, la forme, le nombre, la 

30 disposition et la localisation des antennes par rapport 
h de l f unite de dialogue et de 1' interface de selection 
d' antennes sont susceptibles d' adaptation en fonction 
des contraintes de fabrication et/ou des diverses 

specifications -donnees par -les- utilisateurs tout en 

35 restant dans le cadre de la pr6sente invention. 
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Les figures 4a a 4e illustrent en vue de c6te 
diverses variantes de realisation d'antennes (bobines 
non representees) utilisables dans le cadre de la 
presente invention et donnees a titre d'exeinples non 
limitatifs. Pour chaque figure on a montre en pointille 
la section droite du barreau 60, la ou les pattes 
d'extremite en ferrite, les silhouettes des colonnes de 
jetons 12, 12', 12, 12' et une courbe de champ 
representative du profil de l'enveloppe du champ 
magnetique rayonne soit par le barreau seul (voir fig. 
4f, le cercle en tirets 85) soit par les diverses 
structures a pattes en ferrite (courbes de champ en 
tirets 80,81,82,83,84 et 85), les lignes de champ 
magnetique au cote des barreaux 60 s'etendant 
sensiblement parallelement a ces derniers et 
perpendiculairement au plan des figures 4a a 4f . 

La figure 4f montre le profil 85 du champ rayonne par 
le seul barreau 60. Ce profil n'est pas adapte a la 
lecture/ecriture (saisie electronique) d'un jeton ou 
d'une plaque de jeu. L'objet des pattes additionnelles 
de tailles et/ou de formes diverses est de pouvoir 
modifier la symetrie de 1' antenne et/ou la forme du 
champ magnetique pour atteindre la partie centrale de 
la colonne de jetons (zone d'alignement des antennes 
des jetons) et de conformer 1' antenne avec la place 
disponible entre le plateau 32 et le chassis 28. 

La figure 4a montre la disposition d'une antenne a 
pattes doubles 69, 70 alignees avec une courbe de champ 
80 excentree par rapport au barreau 60 et un peu 
retrecie au niveau de l'extremite libre des pattes. Le 
meme phenomene se retrouve a la figure 4d avec la 
courbe 83 retrecie au niveau de l'extr6mite de la patte 
68 pour une antenne a simple patte. Dans la pratique ce 
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r6tr£cissement n'est pas vraiment genant pour la 
lecture des jetons. 

Les figures 4b et 4c montrent les dispositions des deux 
antennes a pattes doubles, respectivement une structure 
de ferrite a pattes coudde 71-71' , 72-72' dans laquelle 
les deux coudes 71' et 72' places au droit des colonnes 
de jetons 12 et 13 sont disposes en vis-^-vis pour 
former un U £ large base et la structure en V elargi a 
grand angle avec les pattes 64 et 65 d6crite ci-avant. 
On remarque que dans les deux cas les courbes 81 et 82 
sont elargies au niveau des extremites libres des 
pattes . 

II en est de meme pour la courbe 84 montree a la figure 
4e dans laquelle la structure de ferrite comporte 
quatre pattes d' extremity en croix 73, 74, 75 et 76 
6quir6parties par rapport S l'axe du barreau 60, a 
angle droit les unes des autres- Ce dernier type 
d'antenne est utilise dans les casiers et carrousels & 
colonnes verticales. 
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REVENDICATIONS : 

1. Dispositif de rangement pour jetons de jeu a circuit 
electronique a memoire comportant une structure de 

5 rangement (10) munie d'au moins une section de 
rangement en colonne (34,42,43), ci-apres colonne, 
destinee a recevoir des jetons (12), et une unite 
electronique de dialogue (20) comportant des moyens de 
lecture dans la memoire des jetons pour communiquer par 

10 des moyens formant antenne (46-51) avec les jetons 
presents dans au moins une colonne (34) de ladite 
structure de rangement, le dispositif etant caracterise 
en ce que les moyens formant antenne (46-51) comportent 
au moins une antenne de type bobine comportant un 

15 barreau de ferrite (60) entoure en tout ou partie d'une 
bobine en fil conducteur (62) et presentant a chaque 
extremite au moins une patte plane (64-67) de ferrite 
s'etendant dans un plan sensiblement perpendiculaire au 
barreau, les pattes etant disposees en vis-a-vis deux 

20 par deux (64, 66, -65, 67) en tout ou partie aux deux 
extremites d'au moins une colonne (42,43). 

2. Dispositif selon la revendication 1, caracterise en 
ce que ledit barreau de ferrite (60) est associe a 

25 chaque extremite du barreau a une pluralite de pattes 
(64-67) disposees sensiblement symetriquement par 
rapport a un plan passant par ledit barreau ou par 
rapport a l'axe du barreau. 

30 3. Dispositif selon la revendication 2, caracterise en 
ce que ladite pluralite comporte deux pattes soit 
alignees (69,70), soit disposees en U (71,72) ou en V 
(64,65) . 

35 4. Dispositif selon la revendication 3, caracterise en 
ce que ladite structure de rangement (10) presente un 
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arrangement sensiblement plan de colonnes paralleles 
(34-44), les colonnes etant associees deux a deux a une 

antenne (46-51) et disposees de part et d' autre du 

barreau correspondant, les extremites libres des pattes 
(64, 66; 65, 67) en vis-a-vis s'etendant sensiblement en 

alignement respectivement chacune avec des regions 

centrales des deux colonnes. 

5. Dispositif selon la revendication 4, caracterisee en 
ce que ladite structure (10) comporte au moins une 
colonne de grande largeur (44) disposee en deux 
antennes (48,49) presentant des pattes se pro j etant 
sensiblement en alignement avec les regions laterales 
de ladite colonne de grande largeur (44) . 

6. Dispositif selon l'une des revendications 4 et 5, 
caracterise en ce que ladite structure de rangement 
(10) comporte un plateau receptacle a jetons (32) et 
dans lequel sont prevues les colonnes paralleles pour 
jetons (34-44) separees les unes des autres par des 
parois rectilignes (45), les barreaux d' antenne (60) 
etant disposes sous lesdites parois, de preference 
assez pres du fond (31) des colonnes. 



30 



7. Dispositif selon la revendication 6, caracterise en 
ce que la structure de rangement (10) comporte un 
chassis (28) porteur des antennes (46-51) et destine £ 
recevoir de facon amovible ou non le plateau receptacle 
(32) k jetons. 

8. Dispositif selon la revendication 2, caracterise en 
ce que ladite pluralite est constitute de pattes (73- 
76) rayonnant autour de l'axe de barreau de facon 
equirepartie. - — - - 



35 
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9. Dispositif selon l'une des revendi cat ions 
precedentes caracterise en ce que 1* unite electronique 
de dialogue (20) communique avec les jetons (12), selon 

5 un mode "sans contact", par ondes modulees par 
l'intermediaire des moyens formant antenne (46-51) et 
comportant au moins une antenne (46) associee auxdits 
moyens de lecture, lesdits moyens formant antenne etant 
disposes par rapport a la structure de rangement de 

10 facon a assurer la communication avec les jetons 
presents dans au moins une colonne (34) de ladite 
structure. 

10. Dispositif selon l'une des revendications 
15 precedentes, caracterise en ce que 1' unite electronique 

de dialogue (20) comporte des moyens d'ecriture dans la 
memoire des jetons presents dans ladite colonne (34) de 
ladite structure (10) . 

20 11. Dispositif selon l'une des revendications 
precedentes, caracterise en ce que 1' unite electronique 
de dialogue (20) et les circuits electroniques a 
memoire des jetons sont adaptes pour permettre a 
l'unite de dialogue (20) de discriminer les jetons (12) 

25 presents dans la meme colonne (34). 

12. Dispositif selon l'une des revendications 
precedentes, comportant plusieurs antennes (46-51), 
caracterise en ce que l'unite electronique de dialogue 

30 (20) comporte des moyens de selection sequentielle (24) 
des antennes. 

13. Antenne (46-51) pour dispositif de rangement 
- electronique de jetons, plaques ou objets analogues 

35 plats a circuits electroniques a memoire selon l'une 
des revendications precedentes, caracterisee en ce 
qu'elle comporte un barreau de ferrite (60) entoure en 
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tout ou partie d'une bobine en fil conducteur (62) et 
presentant a chaque extr6mite au moins une patte plane 
de ferrite s'6tendant dans un plan sensiblement 
perpendiculaire au barreau, les pattes (64-67) etant 
disposees en vis-^-vis deux par deux (64 , 66; 65, 67) en 
tout ou partie aux deux extr<§mites d'au moins une 
structure de rangement en colonne (42,43) destin<§e a 
recevoir jetons, plaques ou objets analogues plats a 
circuits electroniques a memoire. 

14. Antenne selon la revendication 13, caracterisee en 
ce que ledit barreau de ferrite (60) est associ6 k 
chaque extremity du barreau £ une plurality de pattes 
(64-67) disposees sensiblement sym^triquement par 
rapport i un plan passant par ledit barreau ou par 
rapport a l'axe du barreau. 

15. Antenne selon la revendication 14, caracterisee en 
ce que ladite plurality comporte deux pattes soit 
alignees (69,70) soit disposes en U (71,72) ou en V 
(64-67) . 

16. Antenne selon la revendication 14, caracterisee en 
ce que ce que ledit barreau de ferrite (60) est associe 
& chaque extr6mit6 du barreau £ une plurality de pattes 
(73-76) rayonnant autour de l'axe de barreau de fagon 
equir6partie. 
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RAPPORT DE RECHERCHE 



articles L612-14, L612-17 et R.612-53 a 69 du code de la propriete intellectuelle 



OBJET DU RAPPORT DE RECHERCHE 



Apres raccomplissement de la procedure prevue par les textes rappeles ci-dessus, le brevet 
est delivre. L'lnstitut National de la Propriete Industrielle n'est pas habilite, sauf dans le cas d'absence 
manifeste de nouveaute, a en refuser la delivrance. La validite d'un brevet releve exclusivement de 
I'appreciation des tribunaux. 

L'l. N.P.I, doit toutefois annexer a chaque brevet un "RAPPORT DE RECHERCHE" citant les elements 
de I'etat de la technique qui peuvent etre pris en consideration pour apprecier la brevetabilite de 
I'invention. Ce rapport porte sur les revendications figurant au brevet qui definissent I'objet de 
I'invention et delimitent I'etendue de la protection. 

Apres delivrance, l'l. N.P.I, peut, a la requete de toute personne interessee, formuler un "AVIS 
DOCUMENTAIRE" sur la base des documents cites dans ce rapport de recherche et de tout autre 
document que le requerant souhaite voir prendre en consideration. 

CONDITIONS D'ETABLISSEMENT DU PRESENT RAPPORT DE RECHERCHE 



□ Le demandeur a presente des observations en reponse au rapport de recherche preliminaire. 
£<] Le demandeur a maintenu les revendications. 

□ Le demandeur a modifie les revendications. 

□ Le demandeur a modifie la description pour en eliminer les elements qui n 1 etaient plus en 
concordance avec les nouvelles revendications. 

□ Les tiers ont presente des observations apres publication du rapport de recherche 
preliminaire. 

□ Un rapport de recherche preliminaire complementaire a ete etabli. 
DOCUMENTS CITES DANS LE PRESENT RAPPORT DE RECHERCHE 



La repartition des documents entre les rubriques 1, 2 et 3 tient compte, le cas echeant, des 
revendications deposees en dernier lieu et/ou des observations presentees. 

□ Les documents enumeres a la rubrique 1 ci-apres sont susceptibles d'etre pris en 
consideration pour apprecier la brevetabilite de I'invention. 

Les documents enumeres a la rubrique 2 ci-apres illustrent I'arriere-plan technologique 
general. 

O Les documents enumeres a la rubrique 3 ci-apres ont ete cites en cours de procedure, mais 
leur pertinence depend de la validite des priorites revendiquees. 

□ Aucun document n'a ete cite en cours de procedure. 
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